Ein gefordertes Projekt der LEADER-LAG KulturLandschaftsinitiative St. Wendeler Land (kurz: KuLanl)

Projekttitel:
"Geschichte entdecken" - eine digitale Anwendung fiir Kinder, Jugendliche
und Schulklassen zum Erhalt und Vermittlung des kulturellen Erbes und der

Identitit der Region ‘

Antragsteller: Saarlandischer Museumsverband e.V. (SMV)

Handlungsprogramm: Bildung & Teilhabe

Kurzbeschreibung:

Mit einem neuen, niedrigschwelligen Angebot in Form einer digitalen Anwendung mit Gamification
und Augmented-Reality- Elementen, das gezielt auf die Rezeptionsgewohnheiten der jingeren
Generation ausgelegt ist, soll die Attraktivitat der kulturbewahrenden Einrichtungen, in diesem Fall
Museen, gesteigert werden. Dabei werden insbesondere auf die in den Lehrplanen geforderten
Kompetenzen und Inhalte bertcksichtigt. Das Projekt schlieBt sich nahtlos an die ,Geschichts-
erzahlungen St. Wendeler Land” an und fihrt diese quasi durch ein neues digitales Angebot in
idealer Weise weiter.

Zuwendungsfahige Gesamtkosten Fordersatz Zuwendung

103.451,51€ 80% 82.761,21 €
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